Visez pile
Au je de "visez pile", le nombre cible est 46. Les joueurs ont proposé 72 et 48.

Tu es le meneur du jeu. Place les nombres 72 et 48 sur la cible.
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Tu es maintenant un(e) des joueurs(euses). Dessine en vert les nombres-cibles possibles et en rouge les nombres-cibles impossibles.

[image: image3.png]21350
5320




[image: image2.png]



Donne maintenant la liste des nombres-cibles possibles.

